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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Bazy danych, jezyki skryptowe i opisu danych [S2Teleinf2>BDJSiOD]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Teleinformatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 24
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze i umiejetnosci z zakresu
programowania, w szczegolnosci programowania zorientowanego obiektowo. Dodatkowo wymagana jest
tez podstawowa znajomosc jezykow tworzenia stron www, takich jak HTML i CSS. Powinien rowniez
posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji z podanych zrédet oraz wyrazaé gotowos¢ do podjecia
wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu gromadzenia danych
korzystajgc z baz danych czy zapisu przy uzyciu odpowiednich jezykéw opisu danych. Dodatkowo, w
ramach przedmiotu przekazana zostanie wiedza i umiejetnosci z zakresu przetwarzania i prezentaciji
zgromadzonych danych przy uzyciu wybranych jezykow skryptowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma poszerzong i pogtebiong wiedze w zakresie nowoczesnych systeméw bazodanowych i jezykéw
skryptowych [K2_WO02]

2. Zna i rozumie algorytmy wykorzystywane w systemach teleinformatycznych w zakresie ich
wykorzystania w systemach bazodanowych [K2_W05]



3. Ma zaawansowang i szczegétowg wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemow
bazodanowych, zaréwno w kontekscie aspektdéw sprzetowych lub programowych; w tym kontekscie
rozumie znaczenie zmieniajgcych sie zasad opisu danych oraz jezykéw skryptowych [K2_W10]

Umiejetnosci:

1. W celu poprawnego korzystania z réznego rodzaju systeméw bazodanowych potrafi pozyskiwaé
informacje z réznych dostepnych zrodet i potrafi je integrowac, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé
opinie o mozliwosci ich uzycia [K2_UO01]

2. W celu wiasciwego wykorzystania potencjatu systemow bazodanowych, potrafi wykorzysta¢ poznane
metody i modele matematyczne, a takze rozwigzania algorytmiczne, w razie potrzeby odpowiednio je
modyfikujgc, do realizacji projektéw w obszarze teleinformatyki [K2_UO06]

3. Znajgc dynamike rozwoju jezykdw skryptowych oraz systemow bazodanowych potrafi okresli¢
kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowac¢ proces samoksztatcenia [K2_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. Znajgc dynamike rozwoju jezykdw skryptowych oraz systeméw bazodanowych jest gotow do
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz do
krytycznej oceny odbieranych tresci (K2_K01, K2_U18)

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w trakcie wyktadow jest weryfikowana podczas egzaminu, ktéry ma forme pisemna.
Egzamin pisemny skfada sie 6-10 pytan (testowych i/lub otwartych), ktére mogg byc¢ réznie punktowane.
Prég zaliczeniowy dla egzaminu pisemnego to 50% mozliwych do zdobycia punktow.

Umiejetnosci nabyte podczas laboratorium sg weryfikowane podczas realizacji 10-15 ¢éwiczen
praktycznych polegajgcych na implementacji oprogramowania w wybranym jezyku skrytpowym bgdz
zapisie danych w odpowiednim formacie, zgodnie z przygotowang instrukcjg do zadania. Kazde z
¢wiczen jest oceniane w postaci punktow na podstawie przygotowanego sprawozdania, przy czym liczba
punktow odpowiadajgca zadaniu jest zalezna od jego stopnia skomplikowania. Wptyw na ocene
koncowg ma tez ocena pracy i zaangazowania studenta na zajeciach, a takze realizacja ewentualnych
dodatkowych zadan domowych. Ocena kohcowa zalezna jest od liczby zdobytych punktow, przy czym
prog zaliczeniowy wynosi 50% maksymalnej liczby punktéw za wszystkie ¢wiczenia.

Skala ocen: <50% - 2,0 (ndst); 50% do 59% - 3,0 (dst); 60% do 69% - 3,5 (dst+) ; 70% do 79% - 4,0 (db);
80% do 89% - 4,5 (db+); 90% do 100% - 5,0 (bdb).

Tresci programowe

W ramach przedmiotu omawiane sg nastepujgce zagadnienia:

1. Sposoby zapisu danych, jezyki serializacji danych.

2. Podstawowe informacje o bazach danych.

3. Wprowadzenie do programowania z uzyciem wybranych jezykéw skryptowych.

4. Realizacja podstawowych ustug internetowych z wykorzystaniem wybranych jezykéw skryptowych.
5. Korzystanie z baz danych przy uzyciu wybranych jezykéw skryptowych.

Tematyka zaje¢

W ramach wyktadéw omawiane sg nastepujgce zagadnienia:

1. Sposoby zapisu danych, jezyki serializacji danych (np. XML, JSON).

2. Podstawowe informacje o bazach danych - ich rodzaje, zalety i wady. Przedstawienie zasad dziatania i
projektowania relacyjnych i nierelacyjnych baz danych.

3. Wprowadzenie do jezykéw skryptowych - réznice miedzy jezykami skryptowymi i kompilowanymi.
Przedstawienie podstaw sktadni wybranych jezykéw skryptowych (np. Python, JavaScript).

4. Realizacja podstawowych ustug internetowych z wykorzystaniem wybranych jezykdéw skryptowych.
5. Odczyt, zapis i przetwarzanie danych zapisanych w jezykach serializacji danych z wykorzystaniem
wybranych jezykéw skryptowych.

6. Korzystanie z baz danych przy uzyciu wybranych jezykéw skryptowych. Prezentacja (wizualizacja)
danych przy uzyciu wybranych jezykow skryptowych i innych narzedzi.

W ramach laboratorium realizowane sg nastepujgce tematy:

1. Zapis danych z wykorzystaniem jezykow serializacji danych (np. XML, JSON).



2. Tworzenie, projektowanie i zarzgdzanie bazami danych.

3. Implementacja prostych programow z wykorzystaniem wybranych jezykéw skryptowych (np. Python,
JavaScript).

4. Realizacja podstawowych ustug internetowych z wykorzystaniem wybranych jezykéw skryptowych
(ustuga www, zapytania HTTP).

5. Implementacja mechanizméw odczytu i serializacji danych zapisanych w jezykach serializacji danych z
wykorzystaniem wybranych jezykéw skryptowych.

6. Przetwarzanie informacji pobranych z baz danych przy uzyciu wybranych jezykéw skryptowych.

7. Prezentacja (wizualizacja) danych przy uzyciu wybranych jezykow skryptowych i innych narzedzi.

8. Wybrane rozszerzenia (biblioteki, zreby) omawianych jezykéw skryptowych.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Cwiczenia laboratoryjne: wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego z wykorzystaniem
komputerow - ¢wiczenia praktyczne, ew. wspomagane prezentacjg multimedialna.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 104 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 54 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




